
Caminante Alegre
Manual de ensamblado y funcionamiento

El Caminante es un simpático autómata que simula el
caminar de un personaje . Las piernas están conectadas
a una biela doble desfasada 180 grados entre si. La
biela está montada sobre un soporte de dos postes
(paletas) y una base (corcho), todo conectado con la
ayuda de 2 abrazaderas plásticas o T Racks .

Materiales y herramientas
Necesita:
Materiales: (01) Corcho, (01) Clip de metal jumbo, (01) Clip de
metal estandar, (02) mitades de paleta de madera, (02)
abrazaderas plásticas (T Rack) de 15 mm (Todo incluido), Silicón
líquido preferiblemente (No Incluido), palillo de madera (aplicador),
Plantillas para recortar, Manual de instrucciones (Archivo Web).
Herramientas: Tĳera para papel, Pinzas de bisutería (No incluidas)

Vista lateral

Vista frontal

Plantilla de soporte de la espalda del personaje

Plantilla para la biela doble

Utilice el clip mas grande o
Clip Jumbo Para el soporte

Utilice el clip estandar

2

Lea cuidadosa el manual de instrucciones para comprenderlo y siga la secuencia de armado
recomendada.
Es importante leer las técnicas recomendadas para realizar un buen manejo de las piezas de papel
(PAPER CRAFT) . Estas están en la parte de atrás del estuche donde viene el kit.
Inicialmente recorte todas las piezas por las líneas contínuas y marque el doblez indicado por las
líneas punteadas.
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Una vez leidas y entendidas las instrucciones, recorte todas las piezas por las líneas contínuas y marque el
doblez indicado por las líneas punteadas. Siguiendo las instrucciones a continuación comience el proceso
de ensamblado de cada una de la partes.

Enderece el otro clip y dele forma a la
biela o manivela

10 11 12

6

Vista lateral del mecanismo

1
Enderece el Clip y dele forma a la
varilla de soporte del personaje

7

Vista frontal del mecanismo ya
ensamblado. Recorte el exceso de T
Rack

2

5

8

3
Doble por la mitad y pegue la plantilla
de la ilustración del personaje. Deje
secar y recorte cuidadosamente la
silueta

4

Utilizando la mitad de la paletas
inserte los extremos de la manivela
en los agujeros y �je el mecanismo al
corcho (base) con los T Rack o
abrazaderas plásticas

Antes de ajustar los t Rack coloque la
varilla de soporte del cuerpo del
personaje

Doble sobre cada una de las partes
de la biela el extremo (pie) del
pernaje y pegue la solapa. DEBE
QUEDAR LIBRE DE MOVIMIENTO.
NO PEGAR AL ALAMBRE
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Al girar la manivela se deben articular
las piernas pero con libre movimiento
de los pies sobre las secciones de la
manivela

Realice pruebas para calcular la
altura del personaje y que el
movimiento de las piernas se vea
natural y suave

Una vez determinada la correcta altura
del persona �je este a la varilla de
soporte utilizante la pestaña de �jación ,
de color similar a la camisa. Deje secar

El personaje está listo para caminar.
Experimente crear sus propios
personajes o adquiera diferentes
plantillas para crear su colección
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