
Mariposa Libre
Manual de ensamblado y funcionamiento

Utiliza un mecanismo de palanca y doble enlace
de arrastre sincrónico para mover las alas.

La Mariposa libre es un simpático autómata que
mueve sus alas de forma sincrónica al apretar y
liberar la pinza de madera.

Necesita:
Materiales: (01)Pinza de ropa de madera, (04) Clips de metal,
pegamento, preferiblente silicon liquido o pega blanca líquida
(No Incluida), palillo de madera (aplicador) Plantillas para recortar,
Manual de instrucciones (Archivo web).
Herramientas: Tĳera para papel, Pinzas de bisuteria (No incluidas).

Lea cuidadosa el manual de instrucciones para comprenderlo y siga la secuencia de armado
recomendada.
Es importante leer las técnicas recomendadas para realizar un buen manejo de las piezas de papel
(PAPER CRAFT) . PAG 2/4

1

2 1 cm 1 cm

Enderece los clips de papel lo mejor
posible y utilizando la plantilla como guía
moldee los clips para construir los
diferentes enlaces y soportes necesarios
para el ensamblaje de la mariposa

2 mm (5/64)
Los ori�cios en la pinza de madera son de 2
mm de diámetro, a través de losccual se
insertarán los enlaces y conectores de metal.
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Una vez leidas y entendidas las instrucciones, recorte todas las piezas por las líneas contínuas y marque el
doblez indicado por las líneas punteadas. Siguiendo las instrucciones a continuación comience el proceso
de ensamblado de cada una de la partes.

1

Enderece el clip y forme las patas
de la mariposa apoyandose en la

plantilla

2

Enderece los clips y moldee la Las
varillas de empuje de las alas de

la mariposa

3

A B

Pegue el ala A en la parte de atrás
del ala B lo mas alineado posible

4

Doble a la mitad la lengueta de la
varilla y pegue a la varilla de

empuje de las alas

5

Curvee las varillas de las alas
levemente hacia arriba para dejar
un espacio libre entre estas y la

pinza de madera

6

Doble la lengueta de las alas
sobre la parte recta de la patas y
pegue la lengueta. El ala debe
moverse libremente. NO pegar la

pata al ala

7

Para cada ala pegue el soporte
del cuerpo alrededor de la parte

recta de la pata.

8

Pegue el soporte con cuidado que
no se pegue al ala . El ala debe

moverse libremente

9

Pegue las 2 mitades del cuerpo.
Mantenga las antenas separadas

10 11 12

Presente las patas en los agujeros
y ajuste la apertura de ellas hasta

que coincidan bién con los
agujeros

Coloque pegamento en la punta
de un palillo y coloquelo en el

agujero junto a la pata de alambre
para asegurar que esta quede

�rme

Deje secar y recorte el sobrante
de los palillos
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13 14 15

Inserte y pegue el cuerpo de la
mariposa a los soportes del

cuerpo previamente colocados en
cada soporte de patas

Pegue inicialmente una de las
pestañas de la varilla de empuje a
la mitad inferior de la pinza de
madera en ambos lados

Con las alas casi cerradas pegue
la lengueta del otro extremo de la
varilla de empuje al ala. Deje

secar

16 17

Una vez seco el pegamento
pruebe presionar el extremo de la
pinza de madera. Las ala deben
abrirse de una forma suave y

elegante

Pruebe diseñar su propia
mariposa u otro insecto alado con

el mismo mecanismo
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