
Aguila Libre Manual de ensamblaje y funcionamiento

El Aguila Libre es un simpático autómata que mueve sus
alas elegantemente y de forma simultánea por acción de
una manivela o biela .
Las alas estas �jas, pegadas a unos parales (paletas de
madera) y por acción de la manivela conectada al cuerpo
del aguila a través de un enlace metálico este sube y baja
emulando el moviento del ave al volar.

Necesita:
Materiales: (01)Corcho, (02) Clip de metal pequeño, (02)
paletas de madera, (02) abrazaderas plásticas de 15 mm T
Rack, , (01) eje plástico de 20 mm, palillo de madera (aplicador),
Plantillas para recortar, Manual de instrucciones (Archivo Web).
Todo incluido en el kit.
Herramientas: Tĳera para papel, Pinzas de bisutería (No
incluidas)

Materiales y herramientas

Lea cuidadosa el manual de instrucciones para comprenderlo y siga la secuencia de armado
recomendada.
Es importante leer las técnicas recomendadas para realizar un buen manejo de las piezas de papel
(PAPER CRAFT) .

1

Inicialmente recorte todas las piezas por las líneas contínuas y marque el doblez indicado por las
líneas punteadas.

Enderece el clip de papel lo mejor posible y apoyandose
con la plantilla forme el enlace o varilla de empuje que
servirá para conectar la biela con el cuerpo del aguila

De igual forma enderece el clip y forme la parte inicial de la Biela
apoyandose en la plantilla

Varilla de empuje

30 mm

Manivela o Biela
10
mm

15 mm
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Una vez leidas y entendidas las instrucciones, recorte todas las piezas por las líneas contínuas y marque el
doblez indicado por las líneas punteadas. Siguiendo las instrucciones a continuación comience el proceso
de ensamblado de cada una de la partes.

1
Doble y pegue el cuerpo del aguila para
dar rigidez a la �gura

2

Doble y pegue cada una de las
alas del aguila

3

Doble y pegue la cola del
aguila.Marque por la línea punteada
y de una pequeña curvatura a la
cola

4

7

10 11 12

8 9

5 6
Así lucen las partes del cuerpo del
aguila listas para el ensamblaje

Curve ligeramente la cola por la linea
punteada y pegue sobre la parte de
atrás del cuerpo del aguila

El aguila se encuentra ensamblada .
Deje secar Pegue las cubiertas del alambre al

cuerpo del aguila. No pegue todavía la
sección donde se colocará el extremo
del alambre

Enderece el alambre y de forma a la
varilla de empuje y a la Biela
utilizando de guía la plantilla

Termine de ensamblar la biela con la
varilla de empuje. Coloque el tubo
plástico y ajuste el anillo de la varilla
para mantenerlo en posición

Utilizando las abrazaderas plásticas �je
las paletas previamente al corcho
perforadas y con el mecanismo de la
biela lo más alineado posible

Pegue las alas al cuerpo en la
posición y sentido correctos. La
pestaña hacia abajo y el ala alineada
con la parte superior del cuerpo

Pegue ambas alas de igual forma .
Debe tener cuidado con el lado
donde pega cada ala
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13

16

14

17

15

18

Pegue a las paletas las pestañas de
�jación para las alas

Doble el extremo �nal de la biela para
dar forma a la manivela

Pegue las solapas a la parte inferior
de las alas

Posición de las alas del aguila con la
biela es punto mas alto

Pegue la varilla de empuje dentro de
las solapas

Posición de las alas del aguila con la
biela es punto mas bajo


